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<Eski Monolithlerde Refactoring>

Hangi Projelerden Bahsediyorum?

Uzun yillardir ayni codebase icerisinde gelistirilen projeler
(Genellikle) Frontend ve Backend i¢ ige olan projeler

Core ekibi dagilmis veya hi¢c olmamis projeler

isin nasil galistigini sadece developerin bildigi projeler

YUk problemi ¢iktiginda yeni sunucu eklenen projeler



CEski Monolithlerde Refactoring>

Neden refactoringe ihtiya¢ oluyor?

Is gelistirme stireleri uzuyor
is gelistirme sonrasi hatalar ortaya gikiyor

Business logic bilgisi azaliyor
s Biz buisi niye gelistirmistik?

s Bu butona basinca ne oluyordu? - kod takip edilebilir dedil

Kod eski kaliyor
Ls [sin gelistirmesi zorlasiyor
Ls Eski kod yeni takim arkadaglari tarafindan sevilmiyor

s Yazilim ekibi, gelistirme sureclerinden mutsuz oluyor




<Eski Monolithlerde Refactoring>

Refactoring kulttreldir

Sadece kod dedil, kod ile birlikte is sUreclerinin de degismesi gerekebilir

Baski altinda refactoring yapmak zordur.

Ls Yo6neticilerin ikna edilmesi gerekir ki baski minimuma insin

€ Gergekten ihtiyag olusmalidir



Refactoring daha iyi
kod yazmanizi saglar



Sifirdan yazalim...

Refactoring, kodun Grettigi sonucu degistirmeden,
kodun yapisini ve igcerigini dizenleme surecidir.



Rewrite




Durum Analizi



(Eski Monolithlerde Refactoring)

Mevcut Hatalar

€ Mevcutta yasanan kod hatalarinin tespiti yapiimali

© Kolay kazanim: Buglari ¢ézerken refactoring planlamak




(Eski Monolithlerde Refactoring)

Logging & Observability Olgemedigin seyi
yOnetemezsin

€ En ¢ok kullanilan sayfalar

© Kullanicilarin aldiklari hatalar (4xx)

€© Yapilan requestler ve response bilgileri (Pil Dikkat!)
©

Onemli gérdtginiiz hersey
Ls Kullanicilarin basarisiz login denemeleri

Ls Authorization hatalari
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CEski Monolithlerde Refactoring>

Database

Backuplardan emin olun

Veritabanini analiz edin

s Slow query log (ekmek kapisi)

s General log
Ls Error log
s Tablo yapilari, boyutlari
[T

Mevcut DB’yi localde galigilabilir hale getirin (PIl Dikkat!)
Dev/Staging/Prod ortamlarinin esit oldugundan emin olun

Kullanilmiyorsa projeye migration dahil edin



Oncelikle Mevcut Projeuy
En lyi Haline Getirin



Eski Monolithlerde Refactoring

Linters & CI/CD

( PHPStan )

< php-parallel-lint ) ( pnp-var-dump-checker )
(SonarQube)




<Eski Monolithlerde Refactoring)

Queue

€ Uzun slren ve asenkron olabilecek islemleri tespit edin
Ls Email Génderimleri

Ls 3. parti servis istekleri

Ls istedi etkilemeyen db glincellemeleri




(Eski Monolithlerde Refactoring>

Deployments
© Deployment ydéntemi glincellenmeli
L FTP?
© Hazir degistirmisken zero downtime yapilmali
© Kolay rollback yapilabilmeli

€ Multi server deployment igin hazirlanmali

https://deployer.org/
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Microservice?



Refactoring bir methodu/6zelligi bastan yazmak
deqildir. Bastan yazilabilir, okunabilir,
test edilebilir hale getirmektir,






(Eski Monolithlerde Refactoring>

Dizqun Kod Nedir?

£ Genel kabul gérmts Design Patternleri uygulayan
© Geligtirilebilir

£ Kolay okunabilir

£ Testlerle desteklenmis

€ Hata takibi ve performans élgiimu yapilabilen



(Eski Monolithlerde Refactoring>

Design Pattern —— Experlence
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Eski Monolithlerde Refactoring

DIC & Facades

€) symfony

Pimple

D PHP-DI7

@ Symfony

Dependency Injection

¥ Laravel

R uses
Class /—S-O—me\> Class
'mef'%ocgs
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of B
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https://github.com/silexphp/Pimple
https://github.com/symfony/dependency-injection
https://php-di.org/

<Eski Monolithlerde Refactoring>

Domain Driven Design

Sales Context
Support Context
.

=B

Ticket

Territory

Defect

Sales Person

Product
Version

Kaynak: https://martinfowler.com/bliki/BoundedContext.html



<Eski Monolithlerde Refactoring>

Kod Tavsiyeleri

® Gob Object’lerden kaginin

s Her ise 6zel siniflar olusturun

€ Uzun fonksiyonlardan kaginin

L MUmkUn oldukga daha kicguk
fonksiyonlara bélun

L Sorumlulugu dagitin

C

Test edilebilirligi arttirin

> Daha klguUk birimler icin daha kolay
test yazilabilir

£ Kod tekrarindan kacginin
© Kod stili standardi olusturun (PSR)

£ Framework agnostic kod yazin

Ls Bir frameworkl temel
alabilirsiniz ama ona
gbbekten baglanmayin



(Eski Monolithlerde Refactoring>

Kati Tip Tanimlamalari Kullanin

I 0O
declare(strict_types=1l); function add(int $x, int $y): int
{

return $x + $y;

}



(Eski Monolithlerde Refactoring>

Bagimliliklari Azaltin

€ Composer kullanimini iyi analiz edin

L Gereksiz bagimlliklardan kurtulun
© Kullandiginiz servisleri azaltin

= GUncel strtmleri yakalamayi galisin
Ls PHP
Ls Composer paketleri
Ls Database
Ls Distro



<Eski Monolithlerde Refactoring>

Dokimantasyon

€ Gereksiz doc-block kullanmayin, gereksiz bilgi vermeyin
© Kodunuzu dékiiman olarak konumlandirin

© Not yazmaktan gcekinmeyin

€ Gerekli yerlere TODO birakin, ama sebebini acgiklayin

€© Business logic bilgisini aktarin



<Eski Monolithlerde Refactoring>

Siklikla yapilan hatalar

© Refactoring esnasinda yeni bir paradigma, framework vb. 8§renmeuyin

s> Danigsmanlik alabilirsiniz
€ Tum projeui sifirdan yazmayin (ikinci kez séyltiyorum)
€ Paydaslari mental olarak hazirlayin
€ Ekibi blyatin
€ Kisa surede karar almayin

& Bilgiyi aktarin / DékUman olusturun
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