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State Machine Nedir?
Yazılımda durum makinesi, bir sistemin davranışını ve akışını modellemek için kullanılan bir 
tasarım kalıbıdır. Bu kalıp, sistemin her an hangi durumda olduğunu ve bu durumdan hangi 
olaylara tepki vererek hangi yeni duruma geçeceğini tanımlar.

Basitçe söylemek gerekirse, bir durum makinesi, bir sistemin farklı modları arasında geçiş 
yapmasını ve her modda farklı davranışlar sergilemesini kontrol eder. Bu sayede karmaşık 
sistemleri daha kolay yönetilebilir ve anlaşılabilir hale getirir.

Durum makineleri, gömülü sistemler, oyunlar, robotlar ve ağ protokolleri gibi birçok farklı alanda 
kullanılır. Özellikle olay odaklı ve tepkisel sistemler için ideal bir tasarım kalıbıdır.

Durum makinesinin temel bileşenleri şunlardır:

● Durumlar: Sistemin her an olabileceği farklı modları temsil eder.
● Olaylar: Sistemin durumunu değiştirmeye neden olan dış etkenleri veya iç değişiklikleri 

temsil eder.
● Geçişler: Bir durumdan diğerine geçişi tanımlayan kuralları temsil eder.
● Eylemler: Bir durumdayken gerçekleştirilen işlemleri temsil eder.



State Machine Avantajları

● Karmaşık sistemleri basitleştirir.

● Kodun anlaşılmasını ve bakımını kolaylaştırır.

● Hataları bulmayı ve düzeltmeyi kolaylaştırır.

● Sistemin davranışını test etmeyi kolaylaştırır.

● Tasarımı daha modüler hale getirir.



State Machine Dezavantajları

● Basit sistemler için fazla karmaşık olabilir.

● Tasarımı ve uygulaması zaman alabilir.

● Hatalı tasarım hatalara yol açabilir.

● Değişikliklere uyum sağlama zorluğu

● Büyük sistemlerde yönetim zorluğu



State Machine Uygulama Örnekleri
Trello

- Durum 1: Yeni Kart Oluşturuldu
- Durum 2: Kart Panoya Eklendi
- Durum 3: Karta Görev Eklendi
- Durum 4: Görev Tamamlandı
- Durum 5: Kart Arşivlendi

Youtube
- Durum 1: Video Yüklendi
- Durum 2: Video İşleniyor
- Durum 3: Video Yayınlandı

Amazon
- Durum 1: Ürün Detayları Görüntülendi
- Durum 2: Sepete Eklendi
- Durum 3: Sipariş Verildi
- Durum 4: Ödeme Onaylandı
- Durum 5: İlgili ERP aktarıldı



Gerçek Dünyada State Machine 
Kullanım Alanları
Gerçek dünyada her eylemimiz, bilinçli ya da bilinçsiz olarak, bir state machine'in adımlarını izler. 

Gündelik yaşamımızda basit gibi görünen eylemler bile, belirli bir sırayla gerçekleşir. Örneğin, markete 

giderken, önce evden çıkarız, ardından yolda ilerlerken karar veririz, alışveriş listemize bakarız, 

ürünleri seçeriz, ödeme yaparız ve en sonunda evimize geri döneriz. Bu süreçte her adım, bir öncekine 

bağlı olarak devam eder ve bize istediğimiz sonucu sağlar.

Aynı şekilde, benzin doldururken veya işe giderken de benzer bir model izlenir. Bu durumlar da belirli 

bir başlangıç noktasından, bir dizi adımı takip ederek bir sonuca ulaşmayı gerektirir. Her adımın 

birbirini izlemesi ve belirli bir sırayla gerçekleşmesi, günlük yaşamımızı yönetirken otomatik olarak 

işler. Dolayısıyla, state machine modeli, karmaşık gibi görünen birçok sürecin temelinde yatan 

düzenleyici prensiplerden biridir.



State Machine oluşturma için neler gerekli?
1. Sistemin Tanımlanması: İlk adım, sistemin işlevlerini ve davranışlarını net bir şekilde 

tanımlamaktır. Bu, sistemin farklı durumlarını, her durumdan geçebileceği geçişleri ve her geçişin 
tetikleyicilerini belirlemeyi içerir.

2. Durum Makinesi Türünün Seçimi: Farklı durum makinesi türleri farklı problemlere ve sistemlere 
uygundur. Sisteminizin karmaşıklığına ve gereksinimlerine göre en uygun türü seçmeniz gerekir.

3. Durumların Tanımlanması: Sistemin tüm olası durumlarını belirleyin. Her durum, sistemin belirli 
bir anlık görüntüsünü temsil eder.

4. Geçişlerin Tanımlanması: Her durumdan geçebileceği geçişleri belirleyin. Her geçiş, bir durumdan 
diğerine geçişi tetikleyen bir olayı veya koşulu temsil eder.

5. Tetikleyicilerin Tanımlanması: Her geçişi tetikleyen olayları veya koşulları belirleyin. Tetikleyiciler, 
sensörlerden gelen veriler, kullanıcı girdileri veya sistemdeki diğer değişiklikler gibi çeşitli 
kaynaklardan gelebilir.

6. Eylemlerin Tanımlanması: Her geçişle ilişkili eylemleri belirleyin. Eylemler, sistemin durumunu 
değiştiren veya sistemin işlevlerini gerçekleştiren işlemleri temsil eder.



1. Durum Makinesi Tasarımı: Seçtiğiniz durum makinesi türüne uygun bir şekilde durumları, geçişleri, 
tetikleyicileri ve eylemleri gösteren bir diyagram oluşturun.

2. Durum Makinesi Uygulaması: Seçtiğiniz programlama diline ve kütüphanesine göre durum makinesini 
kodlayın.

3. Test ve Hata Ayıklama: Durum makinesinin tüm olası senaryolar için doğru şekilde çalıştığından emin 
olmak için kapsamlı bir şekilde test edin ve hata ayıklayın.

   Durum makineleri oluştururken dikkat edilmesi gereken bazı önemli noktalar şunlardır:

● Basitlik: Durum makinesini mümkün olduğunca basit tutmaya çalışın. Karmaşık 
durum makineleri daha zor anlaşılır, yönetilir ve hata ayıklanır.

● Modülerlik: Büyük ve karmaşık durum makinelerini daha küçük, daha 
yönetilebilir alt makinesine bölün.

● Açıklık: Durum makinelerini açık ve belgelendirilmiş bir şekilde kodlayın, böylece 
diğer geliştiricilerin kolayca anlayabilmeleri ve sürdürebilmeleri.

● Test: Durum makinesinin tüm olası senaryolar için doğru şekilde çalıştığından 
emin olmak için kapsamlı bir şekilde test edin.

State Machine oluşturma için neler gerekli?



State Machine Tasarımı ve Geliştirme Süreci



Coding : Part 1

http://www.youtube.com/watch?v=wLg04uu2j2o


Coding : Part 2



Coding : Part 3



Coding : Part 4



https://github.com/yohang/Finitehttps://github.com/winzou/state-machine

Farklı State Machine Kütüphaneleri ve 
Çerçeveleri



Sebdesign/State Machine - Laravel



Basit Kullanım



Callbacks



Gates and Policies



Events

● Belirli durumlarda db güncellemeleri
● Loglama işlemleri
● Rulesetler
● Queue işlemleri



Meta Data



Örnek State Tasarımları - Checkout



Örnek State Tasarımları - Coding 



Örnek State Tasarımları - Coding 



Örnek State Tasarımları - Coding 



TEŞEKKÜRLER!


