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Who is Atakan?

© A Venture Builder developing mobile applications
across multiple verticals

HUBX
2022 - present

2018 - 2022
MO3ILEX

© Software Engineer with 7 years experience
@ loT, Simulation, Embedded Systems, B2B, B2C

@ Currently Sr. Backend Developer at HubX
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Single Point of Failure
Tek Noktadan Ariza

Tum servislerin tek bir veritabanina veya 0zel bir
servise bagli olmasi ve bu noktada meydana
gelebilecek bir sorunun tim sistem uzerinde yikici
etkilere yol agmasidir.

Bunu onlemek igin; yedekleme, load balancer, health
checker,decoupling ve modulerlik gibi yontemler
kullanilabilir.
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Over Communication
Asin lletisim
Servisler arasinda asiri miktarda senkron iletisimin

olmasi sistemin performansini dusurebilir, yapiyi
karmasiklastirabilir veya kaynaklarini asiri kullanabilir.

Bunu onlemek icin; asenkron iletisim, Event-Driven
mimari veya verimli Data Fetching gibi yontemler
kullanilabilir.
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Database Sharing

Veritabani Paylasimi

Farkli servislerin ayni veritabani semalarini veya
tablolarini kullanmasi, servisler arasinda istenmeyen
bagimliliklara yol agar ve her bir servisin bagimsiz
olarak gelistiriimesini ve ol¢eklendirilmesini zorlastirir.

Bunu onlemek i¢in; database encapsulation, servis
tabanli semalar veya Command Query Responsibility
Segregation(CQRC /okuma yazma dagitimi) gibi
yontemler kullanilabilir.
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Centralized Configuration
Merkezi Yapilandirma

Servislerin konfiglrasyonlarini tek bir yerden yonetmesi
ve bu yapida bir hata halinde tim sistemin
etkilenmesidir.

Bunu onlemek icin; dagitik konfigurasyonlar
kullanma, feature flag, versiyonlama veya config
sifreleme gibi yontemler kullanilabilir.

Sayfa 6



X

Over-Specialized Services
Tek Boyutlu Gorevler

Her servisin ¢ok spesifik bir fonksiyonu yerine
getirmesi, sistemlerin yonetilmesini ve anlasiimasini
zorlastirabilir. Cok fazla servis olusmasi, entegrasyon
ve ag yuku gibi sorunlara yol acabilir.

Bunu 6nlemek i¢in; Domain-Driven Design (DDD),
ortak kutuphaneler veya performans ve maliyet
analizi gibi yontemler kullanilabilir.
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Tight Coupling
Siki Baglanti

Farkli servisler arasinda yuksek derecede bagimlilik
olmasi ve buna bagh olceklenebilirligi sinirlamasidir.

Bunu onlemek icin; Event-Driven Architecture,
Domain-Driven Design (DDD), asenkron iletisim
veya orkestrasyon araclari gibi yontemler
kullanilabilir.
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lgnoring the Human Cost
Insan Maliyetini Géz Ardi Etme

Teknoloji yogun ortamlarda veya mikro servis mimarileri
Q gibi karmasik sistemlerde calisan kisilerin sistemleri
yonetemeyecegi kadar is yogunlugu verilmesidir.

Bunu onlemek icin; egitim- gelisim olanaklari,

° lider/yoneticilerin sosyal egitimleri veya c¢alisan
deneyimini oncelikli kilma gibi yontemler
kullanilabilir.
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Sunum Bitti ¥

Dinlediginiz Igin
Tesekkurler!

Atakan Seng6z
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Any Questions?



