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Örnek İş İlanı



copy Function
copy slices



append Function
merge slices



channel
Don’t communicate by sharing memory, share memory by communicating!



- io.Writer ve io.Reader interfaceleri, veri yazma ve okuma işlemleri için 
standart bir arayüz sağlar.

- Go’nun I/O işlemlerinin temelini oluşturur. 

- io.Writer interface’i, bir veri akışına veri yazmayı sağlayan Write 
metodunu tanımlar. Bu interface, dosyalara, buffer’lara, ağ bağlantılarına 
ve daha fazlasına veri yazmak için kullanılabilir. 

- io.Reader interface’i, bir veri akışından veri okumayı sağlayan Read 
metodunu tanımlar.
Kaynak kod

io.Writer ve io.Reader
Write ve Read ile basit i/o işlemleri

https://github.com/golang/go/blob/b6ca586181f3f1531c01d51d632b50b2c7c784ba/src/io/io.go#L55


io.Reader’da En Çok Yapılan Hata
Tam okunduğunu sanmak!

Veri Kaynağında Yeterli Veri Yok: Eğer veri kaynağında sadece 5 byte 
veri kaldıysa, Read çağrısı yalnızca bu 5 byte’ı okur ve size geri döndürür. 
Bu durumda, n (okunan byte sayısı) değeri 5 olur.

Ağ Gecikmeleri ve Veri Parçalanması: Ağ üzerinden veri okurken, veri 
paketleri parçalara ayrılabilir veya gecikmeler yaşanabilir. Bu nedenle, her 
Read çağrısı farklı miktarda veri alabilir. Bir çağrıda 8 byte beklerken, 
gerçekte daha az veri okunabilir.

Dosya Sonu (EOF) Durumu: Dosya sonuna ulaşıldığında, kalan veri 8 
byte’tan azsa, Read yalnızca kalan veriyi okur ve io.EOF hatası döndürür.



io.Reader Yanlış Kullanımı
Don’t communicate by sharing memory, share memory by communicating!



io.Reader Doğru Kullanımı
Don’t communicate by sharing memory, share memory by communicating!



bytes.Buffer
Hafızada veri saklamak

bytes.Buffer genellikle bellekte veri saklamak ve bu veri üzerinde çeşitli 
okuma/yazma işlemleri yapmak için kullanılır.



bufio
Hafızada i/o işlemleri



io.Pipe
Etkili I/O işlemleri

- io.Pipe bir pipe oluşturarak, bir yazma işlemi ile bir okuma işlemi 
arasında veri akışı sağlar.
- Bu, genellikle farklı goroutine’ler arasında veri aktarımı yaparken 
kullanılır. 
- Pipe fonksiyonu, bir io.PipeReader ve bir io.PipeWriter döndürür.
- PipeWriter üzerine yazılan her şey, PipeReader tarafından okunabilir 
hale gelir.
- Bu yapı, özellikle stream edilen veriler veya büyük veri setlerinin 
işlenmesinde oldukça yararlıdır çünkü verilerin tamamının belleğe 
alınmasını gerektirmez.



io.Pipe
Etkili I/O işlemleri



io.Copy
Etkili I/O kopyalama işlemleri



HTTP Request ile Dosya Gönderme



HTTP Server ile Dosya Stream Etme
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