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copy Function

copy slices

= [1int{l, 2, 3, 4, 5}
make([lint, 5)

copied := copy(dst, src)

var b = make([]byte, 5)
copy(b, "Hello, world!")



append Function

merge slices
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var s [lint
append(s,
append(s,

append(s,

append(s, 5,

anotherSlice := [lint{7, 8, 9, 10, 11, 12}
s = append(s, anotherSlice...)




channel

Don't communicate by sharing memory, share memory by communicating!
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messageChannel := make(chan string)

go func() {
messageChannel <- "Hello, Channel!"

+()

message := <—-messageChannel
fmt.Println("Received message:", message)




io.Writer ve io.Reader
Write ve Read ile basit i/o islemleri

- i0.Writer ve io.Reader interfaceleri, veri yazma ve okuma islemleri icin
standart bir arayuz saglar.

- Go'nun I/O islemlerinin temelini olusturur.

- io.Writer interface’i, bir veri akisina veri yazmayi saglayan Write
metodunu tanimlar. Bu interface, dosyalara, buffer’lara, ag baglantilarina
ve daha fazlasina veri yazmak icin kullanilabilir.

- io.Reader interface’i, bir veri akisindan veri okumayi saglayan Read
metodunu tanimlar.
Kaynak kod



https://github.com/golang/go/blob/b6ca586181f3f1531c01d51d632b50b2c7c784ba/src/io/io.go#L55

io.Reader’'da En Cok Yapilan Hata

Tam okundugunu sanmak!

Veri Kaynaginda Yeterli Veri Yok: Eger veri kaynadinda sadece 5 byte
veri kaldiysa, Read ¢agrisi yalnizca bu 5 byte'l okur ve size geri déndurdar.
Bu durumda, n (okunan byte sayisi) degeri 5 olur.

Ag Gecikmeleri ve Veri Parcalanmasi: Ag Uzerinden veri okurken, veri
paketleri parcalara ayrilabilir veya gecikmeler yasanabilir. Bu nedenle, her
Read cagrisi farkli miktarda veri alabilir. Bir cagrida 8 byte beklerken,
gercekte daha az veri okunabilir.

Dosya Sonu (EOF) Durumu: Dosya sonuna ulasildiginda, kalan veri 8
byte'tan azsa, Read yalnizca kalan veriyi okur ve i0.EOF hatasi dondurdur.



io.Reader Yanlis Kullanimi

Don't communicate by sharing memory, share memory by communicating!
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reader := strings.NewReader("Test")
buf := make([]lbyte, 8)

n, err := reader.Read(buf)

if err != nil {
fmt.Println("Failed to read:", err)
return err

}
fmt.Printf("Read data: %s\n", string(buf[:n]))




io.Reader Dogru Kullanimi

Don't communicate by sharing memory, share memory by communicating!

reader

:= strings.NewReader("This is a test message.")
make( [1byte, 8)

err := reader.Read(buf)
n>0 {
fmt.Printf("Read data: %s\n", string(bufl:n]))

err == io.EOF {
break /, )

err !'= nil {
fmt.Println("Failed to read:", err)
return err




bytes.Buffer

Hafizada veri saklamak

bytes.Buffer genellikle bellekte veri saklamak ve bu veri GUzerinde cesitli
okuma/yazma islemleri yapmak icin kullanilir.

var buffer bytes.Buffer

buffer.WriteString("Hello, bytes.Buffer!")

fmt.Println(buffer.String())




bufio

Hafizada i/o islemleri

file, err := os.Open("example.txt")
if err != nil {
return err
}
defer file.Close()

scanner := bufio.NewScanner(file)

for scanner.Scan() {
line := scanner.Text()
fmt.Println(line)

if err := scanner.Err(); err != nil {
fmt.Println("Error reading file:", err)




io.Pipe
Etkili I/O islemleri

- i0.Pipe bir pipe olusturarak, bir yazma islemi ile bir okuma islemi
arasinda veri akisi saglar.

- Bu, genellikle farkli goroutine’ler arasinda veri aktarimi yaparken
kullanilr.

- Pipe fonksiyonu, bir io.PipeReader ve bir io.PipeWriter dondurur.

- PipeWriter Uzerine yazilan her sey, PipeReader tarafindan okunabilir
hale gelir.

- Bu yapl, 6zellikle stream edilen veriler veya buyuk veri setlerinin

islenmesinde oldukc¢a yararlidir cunku verilerin tamaminin bellege
alinmasini gerektirmez.



io.Pipe
Etkili I/O islemleri

reader, writer := io.Pipe()

go func() {
_, err := writer.Write([]lbyte("Merhaba, io.Pipe kullanimi!"))
if err !'= nil {
fmt.Println("Yazma hatasi:", err)
return
}

writer.Close()

()

if _, err := io.Copy(os.Stdout, reader); err != nil {
fmt.Println("Okuma hatasi:", err)
return




i0.Copy
Etkili I/O kopyalama islemleri

sourceFile, err := os.0Open(sourcePath)

if err != nil {
fmt.Println("Failed to open source file:", err)
return

}

defer sourceFile.Close()

destinationFile, err := os.Create(destinationPath)

if err != nil {
fmt.Println("Failed to create destination file:", err)
return

}

defer destinationFile.Close()

_, err = io.Copy(destinationFile, sourceFile)
if err != nil {
fmt.Println("Failed to copy:", err)
return




HTTP Request ile Dosya Gonderme

reader, writer := io.Pipe()

func() {

file, err := os.Open(filePath)

if err != nil {
fmt.Println("Error opening file:", err)
return

}

defer file.Close()

_, err = io.Copy(writer, file)

if err != nil {
fmt.Println("Error writing file to the pipe:", err)
return

writer.Close()

resp, err := http.Post("http://example.com/upload", "application/octet-stream", reader)
if err != nil {
fmt.Println("Error during HTTP request:", err)
return
}
defer resp.Body.Close()




HTTP Server ile Dosya Stream Etme

http.HandleFunc("/download", func(w http.ResponseWriter, r xhttp.Request) {
file, err := os.0Open(filePath)
if err 1= nil {
http.Error(w, "File not found", http.StatusNotFound)
return

}
defer file.Close()

w.Header().Set("Content-Disposition", "attachment; filename="+filePath)
w.Header().Set("Content-Type", "application/octet-stream")

_, err = io.Copy(w, file)
if erch = nil
http.Error(w, "Error streaming file", http.StatusInternalServerError)

)

println("Server listening on port 8080...")
if err := http.ListenAndServe(":8080", nil); err != nil {
panic(err)
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